;Qué problema estas
tratando de resolver?

Ayuda a identificar y articular
el problema.

;Coémo puedes ayudar a
construir algo?

Ayuda a generar empatiay
empodera a los nifios/as.

;Queé piezas crees
gue se necesitan
para tu disefio?

Desarrolla la funcién ejecutiva a
través de la planificacién.
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SACION

¢(Qué materiales usaras
para tu disefio?

Impulsa la exploracién y comparaciéon
de las propiedades de los materiales.

¢Coémo ayudara tu disefo a
resolver el problema?

Fomenta la creacion de conexiones
entre la funcién y el disefio.

¢Se te ocurre alguna
otra idea de disefio?

Despierta el pensamiento
creativo a través de la técnica
“lluvia de ideas” con multiples
soluciones.
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SACION

;Queé crees que sucedera
cuando pruebes tu disefio?

Alienta a los nifios/as a hacer
predicciones.

¢Qué funciono6 bien en
tu disefio?

Ayuda a concentrarse en la causa
y el efecto.

¢Qué hecho
sorprendente
sucedi6?

Impulsa el pensamiento
critico concentrandose en las
areas de mejora.
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